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INNOWACYJNA HISTORIA - NOWE TECHNOLOGIE W SLUZBIE EDUKACJI

CELE PROJEKTU

* Rozpowszechnienie nowych technologii jako skutecznych, angazujgcych narzedzi
edukacyjnych

* Podniesienie kompetencji technologicznych miodziezy zwiekszajgc ich szanse na przysztym
rynku pracy

* Wprowadzenie nauczycieli w technologie wirtualnej rzeczywistosci jako efektywnego narzedzia
edukacyjnego.

* Podniesienie poziomu wiedzy historycznej wsrod mtodziezy

DLA KOGO?

Projekt jest skierowany do uczniéw klas VIl i VIl oraz do wszystkich nauczycieli w placéwce.

PRZEBIEG POKAZU

CZESC PIERWSZA - POKAZ DLA UCZNIOW

Pokaz dla ucznidw skfada sie z projekcji dwéch filméw historycznych: ,Kartka z Powstania”
(Powstanie Warszawskie) oraz ,Wiktoria 1920” (wojna polsko-bolszewicka). Oba seanse odbywaja
sie w technologi wirtualnej rzeczywistosci.



W szkolnej sali gimnastycznej nasza ekipa zbuduje specjalng scenografie przystosowang do
pokazu. Bedzie sie ona sktadac ze scianek wydzielajgcych przestrzen, projektora, nagtosnienia
oraz 50-100 obrotowych foteli dedykowanych doswiadczeniu wirtualnej rzeczywistosci.
(wizualizacja scenografii na zdjeciu ponize;j).

Kazdy z seanséw bedzie poprzedzony krotkim wstepem wprowadzajgcym miodziez w tematyke
zwigzang z filmem. Uczniowie otrzymajg gogle VR oraz instrukcje ich uzytkowania. Po projekcjach
porozmawiamy o wrazeniach i podzielimy sie opiniami na temat odbytego doswiadczenia.

Petny pokaz skfadajgcy sie z dwdch seanséw potrwa tacznie okoto dwéch godzin.

CZESC DRUGA - PREZENTACJA DLA NAUCZYCIELI

Prezentacje VR dla nauczycieli przeprowadza nasi eksperci w przestrzeni zaproponowanej przez
Panstwa szkote (sala lekcyjna/biblioteka szkolna/swietlica). Przedstawiony zostanie sylabus lekcji
przy wykorzystaniu technologii VR i filméw ,Kartka z Powstania” oraz ,Wiktoria 1920” Prezentacja
omoéwi nie tylko narzedzia do prowadzenia lekcji historii, ale takze wielu innych przedmiotow
takich jak geografia, plastyka, biologia, matematyka czy nauki humanistyczne.

Nauczyciele zapoznajg sie z obstuga urzadzen VR - w tym tych posiadanych przez szkote dzigki
programowi Laboratoria Przysztosci. Poznajg takze bezptatne narzedzia edukacyjne oparte o
technologie VR stosowane w Polsce i na Swiecie.

JAK SIE ZGLOSIC

Aby sie zgtosi¢ wystarczy odpowiedzie¢ na otrzymanego maila przesytajgc wypetniony formularz
zatgczony w tym mailu.



DLACZEGO WARTO?

Prezentujemy atrakcyjne dla dzisiejszej mtodziezy narzedzia edukacyjne rozbudzajace w nich
ciekawos¢ i pasje do nauki

Zwiekszamy sSwiadomos$¢ i wiedze historyczng

Dajemy narzedzia nauczycielom do jeszcze efektywniejszego wsparcia swoich podopiecznych
w ich edukacyjnym rozwoju

WAZNE INFORMACJE

Udziat w projekcie jest catkowicie bezptatny.
To my dbamy o scenografie, logistyke, sprzet i merytoryke spotkania.

ZAPRASZAMY DO UDZIALU!



